Regulamin szkolnej pracowni komputerowej

Postanowienia ogodlne:

1.

10.
11.

12.
13.

Przebywanie w pracowni komputerowej dozwolone jest tylko w obecnosci
prowadzgcego zajecia nauczyciela.

W trakcie zajeé uczniowie wykonujg wytgcznie zadania zlecone przez nauczyciela.
Wykorzystanie sprzetu komputerowego znajdujgcego sie w pracowni do gier
komputerowych jest niedozwolone.

Obowigzkiem ucznia jest dbanie o porzadek i higiene na powierzonym stanowisku
pracy oraz przestrzeganie przepiséw BHP.

Bezwzglednie zabrania sie jedzenia i picia w pracowni komputerowe;.

Zasobami sprzetowymi i programowymi zarzgdza opiekun pracowni (administrator).
Uczniowie majg obowigzek uzywania wyfgcznie wskazanych przez administratora kont
do pracy w sieci komputerowej.

Nie wolno przechowywac plikéw o tresci sprzecznej z ogdlnie przyjetymi normami
moralnymi.

Nie wolno tworzy¢ oraz eksperymentowac z programami wirusowymi, niszczgcymi
zasoby programowe i sprzetowe.

Zabrania sie instalowania w pracowni oprogramowania przyniesionego z zewnatrz.
Zabrania sie zmieniania stanowiska pracy oraz przemieszczania sie po klasie bez
wyraznej zgody nauczyciela.

Praca z Internetem mozliwa jest wytacznie do celéw edukacyjnych.

Zabronione jest obrazanie uczué innych uzytkownikéw przez wysytanie niegrzecznych

listéw, wiadomosci oraz zdjec.



